PROGRAMLAMA GCOCUK OYUNU

5. 5INIF - 30. HAFTA DERS NOTU

PROGRAMLAMA FIRTINASI

Programlama: Bir cihazin ya da yazilimin, gerceklestirmesi istenilen islemlere
iliskin yonergelerin, bilgisayara, programlama dili komutlari halinde girilmesidir.

Programlama Dili: Bilgisayarda programlama yapilmasini kolaylastirmak
amaciyla ézel olarak gelistirilmis komut yapilaridir.

Programci: Programlama isini gerceklestiren kisilere verilen mesleki isimdir.

Blolk Tabanl Programlama: Bilgisayar programlama dilleri bir yabanci dil gibi 6grenilmesi zaman alan ve ilk
bakista karmasik dillerdir. Bu dillerin daha kolay 6grenilmesini ve yaratici sekilde kullanilmasini desteklemek
amaciyla cesitli blok tabanli programlama araclari gelistirilmistir.

Blok tabanli programlama araclar belirli bir program dilinde kullanilan komutu, islevini anlatan bloklara
cevirmektedir. Bu sekilde iletisim kolaylasir.

for (var count = B; count < 3; countes) {
moveForward( );
moveForward( ),

turnRight();
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Iste size bir 6rnek: Yukarida soldaki JavaScript dilinde yazilmis olan programlama komutu,
sagda Google Blockly kodlari kullanarak yazilmis. Anlamasi ¢cok daha kolay oyle degil mi?

Kod bloklari legolara benzer, ic ice gecer arka arkaya siralanir ve programinizin verilen
komutlari yapmasini saglarlar. Bir karakterin yirimesi, konusmasi ya da harflerin canlanmasi vb.

Mot: Bunlar arasinda en yaygin olanlar Google Blockly ve Scratch

Blockly | Games Programlaridir. Biz derslerimizde cevrimdisi olarak da rahatlikla
= kullanabildigimiz Google Blockly Programini kullanacagz.
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Akvaryum Animasyonu

SCRATCH KODLAMA KARTI

Akvaryum Animasyonu

1. Kedi kuklasini silin

2. Sahne alanindan
“underwater”
dekorlarindan birini ekleyin
3. "Fish" kuklasir ekleyin.
4. "Fish" kuklasinin hareket
etmesi icin gorseldeki gibi
kod bloklarini yerlestirin.

5. Baska baliklar
yerlestirerek
akvaryumunuzu
blyutebilirsiniz :)
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Kedili Labirent Oyunu
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Pong Oyunu
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Topu yukanda bir yerden baslatiyoruz.

Top 45 derecelik ag ile dogdyor. .
Oyunu kolay yapmak igin bagka derecelerde deneyebilirsiniz.

Top kenara gelince geri sekiyor. 15 adim sdrekli hareket ediyor.
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1 Top kirmizi renge dokununca oyun sona eriyor. (Oyunu

durdurmadan dnce ses ekleyip kaybetme durumunda o
sesi galabilirsiniz. Ya da oyunu kaybettiniz yazisi vb.
ekleyebilirsiniz.
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Farenin x konumuna gére raketi hareket ettiriyoruz.
Bu islemi siirekli yaptirmamiz gerekiyor.

Raket fareyi saga siiriiklersek saga, sola siriiklersek
sola hareket ediyor.
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Puan degiskeni olusturduk.
Puani dekor bélimunde ekledik. Oyun basladiginda
puani sifirliyoruz.

(Puani kuklalarda da ekleyebiliriz fakat kansikhk
olmamas yada daha kolay takip etmek igin dekora




Kediden Kagma Oyunu
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Elma Seven Dinozor Oyunu
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